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SOLIDWORKS Initiation au logiciel de modélisation 3D SOLIDWORKS

Initiation au logiciel de modélisation 3D
SOLIDWORKS

Objectifs

Représentation d'une brique élémentaire de LEGO en utilisant les fonctions de création :
® Créer une esquisse simple paramétrée

® Créer un bossage extrudé

® Enlever de la matiére par extrusion

°

Copier par réseau linéaire

10

& Plan de la brique LEGO
| B Brique de Lego.PDF (cf. - Brique de Lego.PDF)



Acceés au mode piéce de Solidworks SOLIDWORKS

1. Accés au mode piéce de Solidworks

-
Lancer le logiciel en cliquant sur I'icéne ﬁ‘\ﬁf

outils 7 Q[f}vﬂ,,—,j -8 G

Pour commencer un nouveau projet, cliquer sur Nouveau Nowveau (Cerl+h)

Crée un nouveau document.

Cliquer sur le bouton Piéce‘ puis OK

Résultat

A I'écran apparait la page de travail de Solidworks.

E;SSOUDWGEX‘S Fichier Edition Affichage Insertion Outils Fenétre ? [ ‘ O-2-@-%-% B E - Ficel I'@ Rechercher dans I'side de SolidWorks 2 -‘ P o X
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N linéaire de référ...
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révolution Bossage/Base frontiére | matiér, percage  révolution Découpe frontiére . B Coque 0 symétrie o

Fonctions [ Esquisse | Evaluer | Dimipert | Produits Office QA WD -F-6r-@ R - B~ FECICE S
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SOLIDWORKS Choix du plan de travail

2. Choix du plan de travail

SEmEeel |
Cliquer sur Plan de face




Création de la figure de base SOLIDWORKS

3. Création de la figure de base

Cliquer sur l'onglet |Esquisse

~R-0- AT S
_:l"q"‘"—mm’“o‘“

Activer le mode Esquisse ..
@ wwwwww

Sélectionner l'outil Rectangle

Placer le pointeur de la souris a l'intersection des deux axes L

Puis cliquer et tirer en gardant le bouton de la souris appuyée afin de tracer un rectangle
quelconque.

Relacher le bouton de la souris quand le rectangle vous parait correct. -

A |



SOLIDWORKS Cotation de I'esquisse



Cotation de l'esquisse

4. Cotation de lI'esquisse

Activer le mode Cotation intelligente ‘ e e

Cliquer sur l'aréte du dessus du rectangle (1)

Décaler la souris vers le haut, cliquer une fois (2)

Modifier la valeur de la cote.

Modifier
o X822
Taper la valeur 16 puis valider. [ oo

16mm

w

Le rectangle se met automatiquement a la bonne dimension.

Refaire la méme chose que précédemment pour la cote verticale.

SOLIDWORKS



SOLIDWORKS Cotation de I'esquisse

16
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Modifier
v X 82y
D2@Esquissel
=

Modifier
v X 8 % 0P

D2@Esquissel
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Cotation de l'esquisse SOLIDWORKS

Résultat

Vérifier que le résultat final de la cotation de I'esquisse corresponde a cela:

16

16

Conseil

Cliquer sur Fichier puis Enregistrer et donner comme nom : Brique de Lego+Nom Prénom,

ensuite cliquer sur Enregistrer
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Création du volume de base

SOLIDWORKS

5. Création du volume de base

M c | b |
EES L LY

14

[

Zoom au mieux (F)
ome de sorte que le modele tienne
a fenétre,

Zox
dans [a fen

Cliguer sur I'icbne Zoom au mieux ‘

Quitter | Cotation
resqui, | intetigente | 1

—— =

Cliquer sur l'onglet Fonctions . memee s =

[SlEIRIEe
I —

8 Brique de Lego_encours

Cliquer sur le bouton Base/bossage extrudé . St

R I e T

EEI-- Annotations
4= Matériau <non specifie=
----- Q Plan de face
----- H<§>\ Plan de dessus
----- @ Plan de droite
----- I, Origine

-8

Enregistrer cette étape.



Esquisser le tenon SOLIDWORKS

12



SOLIDWORKS Esquisser le tenon

6. Esquisser le tenon

Cliquer au milieu du carré déja dessiné.

Q'&%’ﬁﬁ-@v?&vlﬁv

Orientation de la vue
Medifie I'orientation de [ vue en
cours ou e nombre de fenétres

d'affichage.

Cliguer sur le bouton Orientation de la vue .

QRASN@B [T @R
EEE

: G Base
@ = =, Bossage/Base

Base/Bossage Bossage/Base || Bossage/Base li
extrudé AVer
révolution | Bossage/Basef

‘3 Pigcel (Défaut<<Défaut> Ftat

----- {E Historique
N P [ S

7S SOLIDWORK

E e:> \
Esquisse | Cotation E
o]

= A'&Et C T

juster Comy

T é%' les e.. les el
*

4

intelligente

- -

- -

Crée une nouvelle esquisse ou Edite
Q& une esquisse existante,

----- {E Historique

..... - Capteu[s
.. Annotations

| Rm RMotfcian, cmam cnAoA
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Esquisser le tenon

Choisir la fonction Cercle

N-E %k D
Ajuster Conwvertir
les ... les enti..

2

Diécaler
les

Esquisse un cercle. Sélectionnez le
centre du cercle, puis faites glisser le
pointeur pour définir son rayon.

~ntités 3

o_encours (Défau|

Dessiner un cercle quelconque sur la face du cube .

14

SOLIDWORKS



SOLIDWORKS Cotation de I'esquisse du tenon

15



Cotation de I'esquisse du tenon SOLIDWORKS

7. Cotation de I'esquisse du tenon

16



SOLIDWORKS Cotation de I'esquisse du tenon

Résultat

Vous devez obtenir ceci :

17



Extrusion du tenon SOLIDWORKS
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SOLIDWORKS Extrusion du tenon

8. Extrusion du tenon

----- “x4 Plan de dessus
----- ‘<9\ Plan de droite

----- 1 Origine
Cliquer sur‘esquissez pour sélectionner le cercle. E Cube
SQUISS

Cliquer sur I'onglet | FoNCctions | . e s =

S [FlE[E]e]
I A—
%ﬂque de Lego_encours

Cliquer sur le bouton Base/bossage extrudeé | .

& [zo0mm 43
[ZEr—— !
=

QASHET -0 8- -

Orientation de la vue
Medifie ['orientation de Ia vue en
cours ou e nembre de fenétres
d'affichage.

19



Extrusion du tenon

20

Le volume doit apparaitre en 3D comme cela:

Dans I'arbre de création, cliquer sur le nom Boss.-Extru.2 et donner a la place le nom

Enregistrer cette étape.

4nf Plan de dessus
- @ Plan de droite

@ Cube

=

SOLIDWORKS

:"Tenon 1"



SOLIDWORKS Extrusion des autres tenons

21



Extrusion des autres tenons SOLIDWORKS

9. Extrusion des autres tenons

\\g Plan de dessus

Q Plan de droite
% Origine
. ' 7 : [ Cube

Cliquer sur Tenon 1 dans l'arbre de création . | & ==

@ [ 1 [ nevwe (80 Envoutement
Congé | Répétition I pepouitie @ Dome

o {[ Coque B symétrie
Cliquer sur le bouton Répétition Linéaire ‘ JALsmE\d-v-0R- 8-

Répétition linéaire

llayé

Ge
d

Pour la premiere répétition ( Direction 1)
1. Cliquer sur une aréte horizontale de la brique .
2. Régler I'Espacementa 8 mm .

3. Régler le Nombre d’occurrences a 2 .
m—l% Brique de Lego_encours (D..
T

« R

~
Aréte<1> | - —

Direction 1

2 E t |8
A @ & St [
2% |
PN |
Al

Répétition de la
[Ttonction
d'origine uniquement

{5 | Tenen 1

A

Remarque :

Il faut que les cercles soient sur le cube, cliquer sur le bouton Inverser la direction si nécessaire

Pour la deuxiéme répétition ( Direction 2 )

1. Cliquer sur une aréte verticale de la brique .
2. Régler I'Espacementa 8 mm .

3. Régler le Nombre d’occurrences a 2 .

22



SOLIDWORKS

Extrusion des autres tenons

v ¥

P
Direction 1
P

Occurrences:

B W) —
& osen @) 1]

Sz Gh K

Direction 2
\ Espacement:
.~ Occurrences:
Répétition de la
[Jtonction
d'origine uniquement

[Fonctons arépéter ]
g | Tenon 1 i
¥ R
Valider les deux répétitions en cliquant sur valider .

Dans l'arbre de création cliquer sur le nom Répétition linéairel et donner a la place le nom : "
Tenon 2,3,4"

43¢ Plan de droite
----- ;_, Origine
@ Cube

@ Tenon 1

.- 598 Tenon 2,34

| P

Enregistrer cette étape.

Faire un clique droit a en dehors de la brique et cliquer sur l'icbne Rotation de la vuk .
—

»s aifioscs s

H
3
i
| 1

Puis cliquer sur la brique de Légo et bouger la souris en gardant le bouton gauche appuyé pour
tourner la brique.

23



Extrusion des autres tenons SOLIDWORKS

Résultat

24



SOLIDWORKS Réalisation de la forme creuse de la brique (coque)

25



Réalisation de la forme creuse de la brique (coque) SOLIDWORKS

10. Reéalisation de la forme creuse de la brique (coque)

AASHBT - OR-H-

Orientation de la vue
Modifie 'orientation de la vue en
<ours ou le nombre de fenétres
d'affichage.

Cliquer sur Orientation de la vue‘ .

Cliquer sur Arriére .

Cliquer sur l'arriere de la brique de Légo, la face arriére change de couleur et devient bleue :

| 75 souwores [l
Cliquer sur l'onglet | Fonctions | . mes e
[l [e]

@ o I Dépo

Cliquer sur le bouton Coque|. "™ "% 7« @& =

ay

26



SOLIDWORKS Réalisation de la forme creuse de la brique (coque)

Voici le résultat que vous devez obtenir :
My = W Y WP T | BF T YR T W g T =T

Faire un clic droit en dehors de la brique et cliquer sur I'icbne Rotation de la vue .

»o auess 308
P EET] SEIEED

Puis cliquer sur la brique de Légo et bouger la souris en gardant la touche gauche appuyée pour
visualiser la brique de Légo.

27



Réalisation de la forme creuse de la brique (coque) SOLIDWORKS

o Faire tourner la brique de Légo :

Pour faire pivoter la brique de Légo directement sans les menus, vous pouvez maintenir le
bouton du milieu de la souris et bouger la brique de Légo.

Enregistrer cette étape.

28



SOLIDWORKS Esquisser le cylindre intérieur

11. Esquisser le cylindre intérieur

'9%‘?i\553@~6c-9&-|§fv

Orientation de la vue
Madifie ['orientation de Is vue en
cours ou e nombre de fenétres

d'affichage.

Cliquer sur Orientation de la vue‘ :

Puis cliquer sur Arriére .

Cliguer sur l'arriere de la brique de Légo, la face arriére change de couleur et devient bleue .

AN A
i

Sélectionner 'onglet | Esquisse | . L fmems
©

Activer le mode Esquisse ‘ e
%

Choisir la fonction Cercle]. *

Cliquer sur le bouton Cotation inteIIigente‘ .

Réaliser la Cotation en suivant le modéle . T

29



Extruder le cylindre intérieur SOLIDWORKS

30



SOLIDWORKS Extruder le cylindre intérieur

12. Extruder le cylindre intérieur

Cliquer sur le cercle que vous venez de coter pour le sélectionner .

Dans la fenétre Boss.-Extru .

définition (9 mm ) et valider|. |- ;-

Puis cliquer sur la brique de Légo et bouger la souris en gardant la touche gauche appuyée pour
visualiser la brique de Légo.

Faire tourner la brique de Légo :

Pour faire pivoter la brique de Légo directement sans les menus, vous pouvez maintenir le
bouton du milieu de la souris et bouger la brique de Légo.

31



Extruder le cylindre intérieur SOLIDWORKS

Voici le résultat que vous devez obtenir :

Dans I'arbre de création, cliquer sur le nom Boss.-Extru.1 et donner a la place le nom : "Cylindre

L Origine

; E Cube

Tenon 1

n.: Tenon 2,3,4

Ja Coquel

)

intérieur".

Enregistrer cette étape.

32



SOLIDWORKS Enlever de la matiere dans le cylindre intérieur

33



Enlever de la matiére dans le cylindre intérieur SOLIDWORKS

13. Enlever de la matiere dans le cylindre intérieur

‘1‘%5&%’@@-%'9&'@-

Orientation de la vue
Modifie I'orientation de la vue en

Cliquer sur Orientation de la vue‘ .

<ours ou le nombre de fenétres
d'affichage.

Puis cliquer sur Arriére .

Cliquer sur le cercle du cylindre intérieur, le cercle change de couleur et devient bleu .

J..

Tracer un cercle a peu pres au centre du cercle représentant le cylindre intérieur .

|

Faire un clic droit en dehors de la brique de Légo et cliquer sur le bouton Sélectionner

Cliquer sur la fleche sous le bouton Afficher/Supprimer les relation$ et ensuite cliquer sur le

- % -9 []8 5 - Esaisset de Briaue de.

—— & fchersupprmere
|k

bouton Ajouter des reIations‘ .

34



SOLIDWORKS Enlever de la matiére dans le cylindre intérieur

Cliguer sur les deux cercles pour les sélectionner .

puis cliquer sur concentrique et vaIider‘.

Cliquer sur le bouton Cotation intelligente‘ .

Régler le diamétre du cercle a 5 mm .

Cliquer sur le cercle central pour le sélectionner .

. ()
Eva

Sélectionner l'onglet |Fonctions | . e s =

S [EEP ]
T
%g:que de Lego_encours

fon _ Affichage _Insettion Outis _Fenétre 7 15 ] -

e balayé o (@ enev.der

de définition (9 mm ) et valider . ;-

Enregistrer cette étape.

35



Enlever de la matiére dans le cylindre intérieur SOLIDWORKS

Résultat

Voici le résultat que vous devez obtenir :

O Faire tourner la brique de Légo:

Pour faire pivoter la brique de Légo directement sans les menus, vous pouvez maintenir le bouton
du milieu de la souris et bouger la brique de Légo.

36



SOLIDWORKS Modifier la couleur de la brique de Légo

37



Modifier la couleur de la brique de Légo SOLIDWORKS

14. Modifier la couleur de la brique de Légo

Ulelex]

Cliquer sur le petit bouton ﬂ a cbté de "Apparences" .

Une liste de différents matériaux apparait.

Sélectionner dans la fenétre en dessous la couleur de votre choix .

Faire glisser votre choix de couleur sur la brique .

Puis choisir % dans la liste d'icones qui apparait .

Enregistrer cette étape.

38



SOLIDWORKS Modifier la couleur de la brique de Légo

Résultat

Voici le résultat final de votre brique :

39
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